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Zahlensysteme

Dezimalsystem (10er) und andere Zahlensysteme
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10" er System

Bevor wir auf die Grundrechenarten eingehen, schauen wir uns kurz die
Zahlensysteme an. Da Strichlisten oder auch die romische Schreibweise bei
hohen Zahlen zu unhandlich wurden, haben sich die Menschen das Stellensystem

ausgedacht.

Wir rechnen im 10er System, weil wir 10 Finger haben, die wir zum Zahlen als
Hilfsmittel nutzen kénnen.

Dazu braucht man eine Null um anzuzeigen, dass eine Stelle keinen Wert hat und
eine entsprechende Anzahl von Ziffern. Also braucht man neben der 0 noch die
Ziffern 1 bis 9. Mathematisch ausgedriickt ist das die Zahlenbasis, die angibt,
wie viele Zahler auf einer Stelle gezahlt werden.

Wenn man beim Zihlen an einer Stelle alle Ziffern durch hat, erfolgt der Ubertrag
auf die nachste Stelle. Jede weitere Stelle hat also 10 Mal so viel Wert wie die

Stelle davor.
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Andere Zahlensysteme

Neben dem 10 “er-System benutzen wir besonders im Umgang mit
Computern auch das 2 "er und das 16 “er System.

Mit dem 2 “er System lassen sich die zwei Zustande ,an“ und ,aus” (1
und 0) leicht darstellen.

Zum anderen lasst sich im 2 “er System die formale Logik mit wahr und
falsch darstellen. Die formale Logik wie wir sie heute benutzen wurde
vom lren George Boole erfunden. Er hat heraus gefunden wie logische
Verknlipfungen wie UND, ODER, NICHT in mathematischen Operatoren
dargestellt werden konnen und damit eine wichtige Grundlage fir die
heutige Informatik geschaffen.

Zum Aufschreiben sind Zahlen im 2 “er System aber sehr lang.
Deswegen fasst man oft 4 Stellen des 2 “er-Systems zu einer Stelle im
16 “er System zusammen. Mehr dazu in Kapitel 1.3.7.
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Grundrechenarten

Addition, Subtraktion, Multiplikation und Division
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Addition und Subtraktion

Das Ergebnis der Addition ist die Summe.

Beispiel: 8 + 4 =12

Das Ergebnis der Subtraktion wird Differenz genannt.

Beispiel: 12 -7 =5
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Multiplikation

Das Ergebnis wird Produkt genannt.

Die Multiplikation ist im Prinzip eine Vereinfachung
der Addition.

Statt 2 + 2 + 2 + 2 = 8 konnen wir einfacher 4 x 2 = 8
schreiben.

Die Multiplikation wird manchmal als * und manchmal auch als x
geschrieben und auch gern mal als e.

Wenn es keine Verwechslungsmaoglichkeit gibt, wird das Zeichen auch
mal ganz weggelassen.
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Division

Das Ergebnis der Division heiRt Quotient kann verschieden
dargestellt werden.
Als Zahl: 8 : 2 =4
Als Bruch: 8 : 2 =2 =

2

SYNS

So kommen wir dann auch in den Bereich zwischen 1 und O,
also ,rechts vom Komma*:

Als Zahl: 2 : 8 = 0,25
1

Als Bruch: 2 : 8 =2 =
8 4
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Rechenregeln

Punkt vor Strichrechnung
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Punkt vor Strich Regelung

Die wichtigste Rechenregel ist, dass Multiplikationen
und Divisionen vor Addition und Subtraktion
ausgefiihrt werden missen.

Beispiel:
/+5x3=7+15=22

Andern kann man das, indem man z.B. die Addition in
Klammern setzt:

(7+5)x3=12x3=36
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Prozentrechnung
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Wie viel ist 1 % ?

Damit man sich Briiche kleiner eins besser vorstellen kann, gibt
es verschiedene Schreibweisen.

Am bekanntesten ist das Prozent. Der Begriff kommt aus dem
lateinischen. Cent = 100 und pro Cent = ch>

§= 0,25 = 25%

Man kann also einfach 0, weglassen und ein % Zeichen
dahinter machen.
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Wie viel ist 1 %o und 1PPM ?

Das gleiche ist bei kleineren Werten auch mit einem
1000 “stel Ublich, was man dann Promille ("pro
tausend”) nennt und als %o schreibt:

0,025 =2,5% =25 %o

Bei noch viel kleineren Zahlen auch mit Millionen " stel
als "parts per million" (PPM) bekannt.
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Das war schon alles

Vertiefung und Ubungen gibt es von
Emil - DD3AH:
https://dd3ah.de/rechenkurs/
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